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INTRODUCCIÓN A

CON UNITY Y VUFORIA

REALIDAD AUMENTADA

SÍLABUS DE
CONTENIDO

Clases en vivo

Comparte y Aprende

Vídeo Presentación del curso:
https://www.youtube.com/watch?v=DwRyh2bAd5k



EMERSON JARA
Dictado por:

Desarrollador de videojuegos

DESCRIPCIÓN DEL CURSO

Este curso está orientado a personas que deseen aprender a 
desarrollar aplicaciones móviles con realidad aumentada. 

Aprenderemos las tecnologías emergentes de realidad aumentada, 
el entorno de desarrollo, lenguaje de programación C#, modelado 
gráfico, y tendrás como producto final un pequeño videojuego en 
realidad aumentada en donde un personaje destruya zombis, 100% 
funcional y con el gran estilo de Somos Sistemas.

Sesiones: 
5 sesiones de 2.5 horas

Total de horas:
12.5 horas

Modalidad:
Clases en vivo por Facebook Live

Precio regular:
89.90 curso completo

Requerimientos:
- 1 pc
- 1 Celular android

Fecha de las 5 sesiones:
17 Julio - 19 Julio - 21 Julio
23 Julio - 24 Julio (2021)
7:00 p.m a 9:30 p.m

Las clases serán dictadas por 
Facebook live y podrás realizar 

las consultas en vivo al 
profesor, además de poder 

revisar la clase ya que quedará 
grabada.

Recibirás una constancia 
virtual al completar el 

proyecto final

curso completo

Precio
Oferta !

34.9 SOLES
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SESIÓN 1

En la primera sesión conoceremos que es realidad aumentada, 
los entornos de desarrollo en donde podrás 
programar, y los diferentes tipos de librerías que existen para el 
desarrollo de realidad aumentada, te enseñaremos desde la 
descarga de cada uno de estos componentes, la instalación y su 
correcto uso. 
Y aprenderás las nociones básicas de la combinación entre el 
mundo real con el mundo virtual.

SESIÓN 1



SESIÓN 2

En la segunda sesión aprenderás a descargar e implementar la 
librería de vuforia que nos ayudará a implementar la realidad 
aumentada en nuestro proyecto Unity, también aprenderás el 
correcto uso de imágenes para marcadores de realidad 
aumentada. 
Y descargas de modelos 3D para nuestro proyecto.

SESIÓN 2
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SESIÓN 3

En la tercera sesión programaremos las acciones, movimientos y 
animaciones de nuestro héroe. Crearemos a nuestro enemigos 
virtuales. Programaremos los disparos de nuestro héroe y 
desarrollaremos las acciones de pausa, game over y reinicio de 
juego. 

SESIÓN 3
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En la cuarta sesión desarrollaremos la interfaz de usuario con 
los respectivos botones virtuales, para poder controlar a 
nuestro héroe.
Añadiremos el sistema de salud del jugador, y animaciones de 
la muerte de los enemigos zombies. 

SESIÓN 4

SESIÓN 4
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En la quinta y última sesión aprenderemos a como optimizar 
nuestro proyecto como texturas, modelos 3D, audios, para 
finalmente realizar la exportación del vídeo juego.

SESIÓN 5

SESIÓN 5
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Ingresa al siguiente enlace:
¿DESEAS EL CURSO?

Comparte y Aprende

Somos Sistemas Somos_sistemas @Somos_sistemas

cursos@somossistemas.pe +51 940 299 416

1. El usuario compra el curso por la plataforma

2. Por correo electrónico enviaremos un enlace para un grupo 
cerrado de facebook, en donde tendrás acceso a todos los 

recursos y vídeos en vivo en las fechas planteadas.

3. Disfruta del curso, si tienes dudas puedes escribirnos a:
cursos@somossistemas.pe

Realiza compra desde nuestra plataforma 
100% segura. El proceso de compra es el siguiente:

https://somossistemas.pe/producto/curso-introduccion-a-la-realidad-aumentada-con-unity-y-vuforia/



¿CÓMO COMPRO EL 
CURSO?

1. INGRESA POR ESTE LINK:

2. INGRESARÁS A LA SIGUIENTE PÁGINA:
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https://somossistemas.pe/producto/curso-introduccion-a-la-realidad-aumentada-con-unity-y-vuforia/



3. CLIC SOBRE EL BOTÓN: AGREGAR AL CARRITO

4. SE CONFIRMA QUE EL CURSO SE AGREGÓ AL CARRITO

5. EL CARRITO SE ACTUALIZA, MOSTRANDO EL MONTO Y
LA CANTIDAD DE ARTÍCULOS
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6. DAR CLIC EN VER CARRITO, O EN EL CARRITO 

7. INGRESARÁS A LA SIGUIENTE PÁGINA
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8. SI TIENES UN CUPÓN DE DESCUENTO, INGRESALO EN LA CAJA
DE TEXTO QUE DICE: “CÓDIGO DE CUPÓN”

Y CLIC EN EL BOTÓN “APLICAR CUPÓN”

9. CLIC EN FINALIZAR COMPRA

10. DEBES COMPLETAR TUS DATOS, EN EL FORMULARIO:
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SI NO TIENES UN CÓDIGO, AVANZA AL SIGUIENTE PASO 



11. SELECCIONA EL TIPO DE PAGO

PERÚ - TRANSFERENCIA BANCARIA: 

PAYPAL O PAGOS FUERA DE PERÚ

PERÚ - PAGOS CON TARJETA DE CRÉDITO O DÉBITO CON CULQI

PERÚ - PAGO CON YAPE

CUENTAS:
A NOMBRE DE: GABRIEL AARÓN LOZADA CHIRA:
BCP: 19133775879047
BBVA CONTINENTAL: 001107520200083031
SCOTIA: 0630240711
INTERBANK: 4883089567208

ATENCIÓN
SI LA TRANSFERENCIA ES FUERA DE LIMA, PUEDE QUE EL BANCO COBRE UNA COMISIÓN, LA CUAL 
NORMALMENTE ES DE 9 SOLES, DEBES AGREGAR EL MONTO DE COMISIÓN. CONSÚLTALO AL MOMENTO DE REALIZAR 
LA TRANSFERENCIA.

REALICE LA TRANSFERENCIA Y ENVÍE UN CORREO A: CURSOS@SOMOSSISTEMAS.PE CON LA FOTO DEL COMPROBAN-
TE, EL CORREO CON EL QUE HA REALIZADO LA COMPRA Y UN NÚMERO DE CELULAR.
NOS PONDREMOS EN CONTACTO CON USTED EN MENOS DE 24 HORAS, O TAMBIÉN
PUEDE ENVIAR EL RECIBO POR WHATSAPP AL 940 299 416

PARA PERSONAS FUERA DE PERÚ, POR AHORA ES LA ÚNICA FORMA DE PAGO POR ESTE MEDIO, PERO SI NO TIENES 
PAYPAL PUEDES ENVIAR EL DINERO POR WESTER UNION A NOMBRE DE: GABRIEL AARÓN LOZADA CHIRA, PARA MÁS 
DETALLES ENVÍANOS UN CORREO A CURSOS@SOMOSSISTEMAS.PE

CULQI ES UNA PASARELA DE PAGOS 100% SEGURA, PUEDES REVISAR SU SITIO WEB: WWW.CULQI.COM 
TODA LA INFORMACIÓN ES GESTIONADA POR VISA O MASTERCARD, NOSOTROS NO GUARDAMOS 
NINGUNA CLASE DE INFORMACIÓN DE PAGOS, Y NUNCA TE PEDIREMOS DATOS DE TU TARJETA O CLAVES 

PUEDES YAPEAR AL SIGUIENTE NÚMERO: 940 299 416, Y ADJUNTAR EL YAPEO POR LA WEB, O ENVIARLO POR CORREO 
A CURSOS@SOMOSSISTEMAS.PE O AL MISMO NÚMERO POR WATSAPP 



Somos Sistemas Somos_sistemas @Somos_sistemas

cursos@somossistemas.pe +51 940 299 416

¿AÚN TIENES DUDAS?

Escríbenos un correo a: 
cursos@somossistemas.pe o
escríbenos a cualquiera de 

nuestras redes,

Comparte y Aprende


